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I.- DESCRIPCIO GENERAL.



La versié 1 del sistema SUCCCES va ésser concebuda i
realitzada, per encarrec de 1’0Oficina Olimpica de Barcelona, com
una "maqueta’ del que hauria d’ésser la versidé definitiva, és a
dir, com un sistema que incorporava els mateixos conceptes 1
caracteristiques essencials que les versions plenament operatives
del sistema, perd no tots els detalls ni, obviament, tot alld que
pogués desprendre’s de 1’estudi i la wutilitzacid, amb dades
versemblants, de la mateixa "maqueta”.

D’acord amb aquest enfocament, la inclusid en el sistema de
determinades funcions, prou definides a nivell de disseny, es
reserva per a versions posteriors. D’una altra banda, les proves
realitzades, amb el suport de l’equip de la UPC, pels técnics del
COOB* 92 originaren complements diversos a les especificacions del
sistema.

La versid 2 de SUéCCES resulta de modificar la versid 1 segons
els retocs i ampliacions a qué hom acaba d’al.ludir. Es una
versié totalment operativa, un instrument per a l’organitzacidé 1
gestié dels Jocs del 92 i per a gqualsevol fet esportiu de
caracteristiques analogues. Queda, +tanmateix, oberta a les
ampliacions que la seva mateixa utilitzacid pugui anar suggerint.

Com que aquesta versié 2 conserva la majoria de conceptes que
intervenien a la versid 1 i fins i1 tot molts dels processos de
calcul i de tractament de la informacid, aquesta memdria no
inclou uns descripcidé completa del sistema sind de 1les seves

diferéncies en relacid a la versid anterior sense perjudici de



recordar alguna caracteristica comuna quan aixé ha semblat

necessari perqué la descripcidé fos més comprensible.



1.- Dimensions.

El sistema ha estat reestructurat perqué sigui capag¢ de tractar
un esdeveniment d’unes dimensions (nombre d’esports, de
competicions, etc.) tals com 1les dels Jocs Olimpics en un
ordinador +tipus PC, PS o compatible (convé recordar aqui que
alguns dels mdduls de SUCCCES duen a terme un volum considerable
de calculs, per a la qual cosa és molt recomanable que resideixi
en un ordinador de ©prestacions elevades, Jja que si no la

utilitzacié podria no resultar prou agil).

2.- Comunicacid sistema-usuari.

El nou procediment d’entrada i modificacié de dades és, sens
dubte, una de les millores més notables en relacid a la versiod
anterior. Tot 1 que, com es veurad més endavant, 1’estructura de
la informacié és ara molt més complexa, l’usuari pot tractar-la
amb molta agilitat, a través de pantalles de disseny 1
utilitzacid homogenis en tot el sistema.

L’idioma dels missatges per a l’usuari és el catala.

3.- Base de dades.

Les modificacions més importants han estat les relatives a
1’estructura, contingut i a certas aspectes de la utilitzacid de
la base de dades.

La informacid corresponent a les activitats esportives ha

estat estructurada en una Jjerarquia arborescent, que



s’esquematitza a continuacid:
- Esports (corresponents cada un a una Federacid)
- Disciplines
- Modalitats
- Proves
- Fases
- Competicions

— Fragments de competicid.

ES a dir: un esport consta de disciplines; aquestes, de
modalitats; les modalitats, de proves 1 aixi successivament.
Aquest esquema es manté en tots els casos, des del nivell esport
al nivell competicid, encara que de vegades algun dels conceptes
no seria estrictament necessari (per exemple, un esport pot no
estar dividit en disciplines perd® en aquest cas es tractara com
si en tingués una).

Aquesta jerarquia es reflecteix en la codificacid que ha estat
dissenyada i que es descriu en un altre punt d’aquest document, la
qual permet d’identificar qualsevol element, des d’esport a
competicio.

Realment, el terme "competicid” no és 1’adequat en tots els
casos (perd si en la immensa majoria). Amb més propietat caldria
parlar de “"activitats elementals", que poden ésser competicions,
lliuraments de medalles o altres activitats (designades com a
"competicions fiecticies"), adhuc no esportives; Jjustament aquesta

diversificacid del que abans podia ésser Unicament una competicid



(que en alguns casos incloia un lliurament de medalles) és una de
les noves possibilitats del sistema, que 1i ddéna una gran
flexibilitat per al tractament de casos particulars.

Els fragments de competicid sdén un concepte especial en la
llista anterior. No totes 1les competicions tenen definits
.fragments; és més, la immensa majoria de competicions no tenen
fragments, perqué no hi ha cap necessitat de fer-ho des del punt
de vista de la programacio de les activitats, per al qual la més
eleméntal és gairebé sempre la competicidé. Aleshores, els
fragments seran definits només quan calgui identificar-los. Els
fragments no tenen codi.

La caracteristica que hom podria denominar sexe 1 que pot
adoptar els valors H/D/M (homes/dones/mixta) ha estat incorporada
com a atribut de cada prova.

Entre les fases hi ha relacions de precedéncia que el sistema
reclama. Aquestes precedéncies, com €&s 1ogic, han d’ésser
respectades en l’assignacidé de les competicions a dies, cosa que
SUCCCES controla a través de 1’assignacid de les sessions (que es
el terme que hom ha decidit d’emprar per al concepte que abans
s’havia designat com a esdeveniment) als dies dels bloc.

Els blocs corresponen normalment a esports, perd també poden
correspondre a disciplines. Més concretament, a un esport 1li pot
correspondre © no un bloc; en aquest darrer cas, i només en
aquest darrer cas, li correspondra un bloc a cada una de les

disciplines de qué consta 1’esport. SUCCCES2 controla la



coheréncia de les precedéncies entre blocs que pot anar definint
1’usuari.

A més de totes aguelles a qué s’ha fet referéncia fins ara,
relatives a 1’estructura de les activitats esportives, la Dbase
inclou altres informacions (sobre arees, instal. lacions, etc.).
Tots els arxius sén accesibles i actualitzables des dels menus
corresponents.

En particular, les competicions (que des d’un determinat punt
de ﬁista s’ agrupen en fases, proves, etc.) s’agrupen en sessions.
Amb rarissimes excepcions, les competicions d’una sessio
pertanyen a un mateix bloc; per tant, la situacidé normal és que
una sessid pertanyi a un bloc; la codificacid de les sessions ha
estat dissenyada d’acord amb aguesta circumstancia. Ja s’ha fet
referéncia al control de les precedéncies entre competicions de
fases diferents d’una mateixa prova, que cal respectar dins de la
sessié i entre sessions; SUCCCES2 garanteix la coheréncia de la
programacidé de les activitats pel que fa a aquestes restriccions.

Per definir una sessié cal indicar de quines competicions
consta i 1’hora d’inici de la competicié relativa a 1’hora
d’inici de la sessid, atribut que no s’havia inclds a SUCCCESL.
La versidé actual inclou també 1’opcid de representar graficament,
com un diagrama de barres, el que hom podria denominar horari
intern de la sessid; aix0 permet una visid global, si més no
aproximada, de les successions 1 simultaneitats de les

competicions dins de la sessid.



Amb vistes al tractament de determinats casos particulars el
sistema admet la possibilitat de definir una sessid com a sessio
“ficticia". La utilitzacid d’aquesta opcié, combinada amb la
definicié de competicions ficticies doéna molta flexibilitat a
SUCCCES.

Una vedada s’ha definit un calendari o© 1’horari d’un o de
diversos dies, el sistema incorpora aquesta informacidé a la base
de dades (cosa que a SUCCCES1 s’havia de fer manualment).

ﬁan estat considerablement ampliades les opcions de
presentacié (tant per pantalla com per impressora) del contingut
de la base, tant perque la informacié és ara molt mes
estructurada i ofereix possibilitats abans inexistents com perque
el COOBR’92 ha formulat demandes concretes, a partir dels
requeriments de gestid.

D’una banda, hom pot obtenir llistats de 1’estructura de les
activitats, especialment Utils per a comprovar que la informacid
que ha estat incorporada a 1a base és correcta i completa.

D’una altra, una vegada ha estat definit el calendari, o
1’horari, hom pot obtenir diverses taules i llistats en qué la
informacié es presenta ordenada © agrupada segons criteris
diversos i amb més o menys detall.

Finalment, i en reiacié al calendari, hom pot obtenir wuna
gamma molt amplia de grafics (tipus histograma o tipus diagrama
de Gantt) i taules numériques relatives als perfils de

caracteristiques que, quan €&s pertinent, poden aparéixer



comparades amb els perfils associats als criteris.

El conjunt de 1llistats 1 de grafics disponibles permet
contemplar un conjunt de dades tant complex com el calendari 1
1’horari de les competicions des de punts de vista molt diversos.

Els 1llistats poden obtenir-se en catala, castella, franceés i
anglés (de fet, més en general, en guatre idiomes: totes les
denominacions tenen reservats quatre camps que podrien
correspondre a qualsevol conjunt de quatre idiomes que, en
aquésta aplicacid, seran els quatre esmentats).

La informacidé actualment inclosa a la base permet el calcul,
com a caracteristigues associades a cada calendari, que poden
servir de base per a la definicid de criteris (a més de la
informacié sobre la realitzacidé o no d’activitats en cada Area en

cada un dels dies del periode de celebracid dels Jocs), de les

segients:

- nombre de localitats

- nombre de medalles

- nombre de finals

- nombre de competicions
— impacte

- pes dels blocs

-

A SUCCCES2 1’impacte és un atribut de les competicions 1 €s
una dada que ha de subministrar directament 1’usuari. D’una altra

banda, cada bloc té un pes 1 a aquest atribut 1li correspon, en



cada calendari, un perfil que s’obté fent, per a cada dia, la

suma dels pesos dels blocs que hi tenen activitats.

4. - Gestid dels criteris i dels calendaris.

Aquest component del sistema manté, essencialment,
1’estructura que tenia a la versid 1.

Tenmateix, les modificacions no han estat negligibles 1 es
descriuen a continuaciéd.

ﬂes pantalles han estat millorades, per a agilitzar Ila
utilitzacié d’aquesta part del sistema 1 per a homogeneitzar-la
amb la resta del sistema.

D’una altra banda, les possibilitats de representacidé grafica
constitueixen una millora substancial, en quantitat i qualitat,
en relacié a la versid 1.

Com s’ha indicat més amunt, el sistema té 1’opcid, una vegada
elegit un calendari, d’actualitzar la base de dades d’acord amb
aquesta decisid (assignacié de dates a sessions i competicions,
calcul de perfils).

Finalment, 1’algorisme d’optimitacid heuristica dels
calendaris ha estat millorat. A SUCCCESZ 1’algorisme comprén dues
grans iteracions; la primera coincideix amb la versid de
1’algorisme inclosa a SUCCCES]1 i la segona és analoga a la
primera perd considerant els bloes en ordre invers; el sistema
déna com a solucidé la millor de les dues solucions obtingudes en

cada una d’aquestes dues iteracions. Evidentment, el temps
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necessari per a 1’execucid de 1’algorisme es duplica pero hom pot

aixi obtenir solucions millors.

5.— Gestid dels horaris.

Tot i que els conceptes basics s’ han mantingut, aquesta part
del sistema ha estat objecte de millores considerables.

Unes, relatives a la utilitzacidé del sistema per 1’usuari
(pantalles, representaciod grafica, llistats, avaluaciod i
compﬁracié d’horaris fixats manualment, gravacid de 1’horari
elegit a la base de dades - assignacid d’hora a les sessions i a
les competicions de qué consten -).

Les altres, concernents a l1’algorisme d’optimitzacid
heuristica de 1’horari. El model segueix essent el mateix que
subjacia a l’algorisme emprat a SUCCCES1. Aquest era un algorisme
"greedy" que en cada iteracid fixava 1’hora d’inici d’una sessio
i hom havia previst de millorar la solucid aixi obtinguda per un
procediment d’intercanvi. La solucid finalment adoptada ha estat
1a de substituir 1’algorisme "greedy" anterior per un algorisme
analeg al d’optimitzacié heuristica de calendaris a SUCCCES1,
inspirat en l1’algorisme de Burgess i Killebrew per a la resolucio
de problemes d’equilibrat ; de fet 1*Gnica diferéncia, que €s
inevitable, entre 1’algorisme d’optimitzacid heuristica d’horaris
a SUCCCESZ2 i el d’6ptimitzacié heuristica de calendaris a

SUCCCES]1 és el procediment d’avaluacidé de les solucions (quant

als horaris, 1'avaluacié es realitza tal com es feia a SUCCCES1,
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és a dir, a través del calcul de camins maxims en un graf en que
els veértexs corresponen a inicis de periode i els arcs a les
unitats associades a les sessions). E1 procediment adoptat
exigeix, en general, un temps de calcul superior al que caldria
per a 1’algorisme incorporat a la versio 1; a canvi, en general,
les solucions obtingudes seran millors. En tot cas, 1’estructura
de 1’algorisme ofereix diverses possibilitats per a reduir
raocnablement el temps d’execucid (sempre en detriment de la
quaiitat de les solucions) si 1’experiéencia demostrés que aixd és
necessari. A SUCCCES2, a diferéncia del que es preveia a la
versié 1, l’horitzd per al calcul de 1’horari és el dia (en el
ben entés que en el sistema un dia correspon al temps entre

primera hora del mati fins a la matinada - encara que€ aquesta

oficialment pertany a la data immediatament posterior al dia

considerat).
6. - Reprogramacié d’activitats.
Tot el sistema, amb les seves diverses funcions per a accedir

a la informacidé i tractar-la, permet modificar amb forca agilitat
el calendari o 1’horari. ©S’ha volgut preveure, Ppero, opcions
especials per si una causa de forca major obligués a modificar el
programa durant la celebracié dels Jocs, en el qual cas hom
disposaria de molt poc temps per a dur a terme les modificacions
pertinents. SUCCCES permet reprogramar facilment les activitats

en la major part dels casos que poden presentar-se. Efectivament,
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una competicid (o altra activitat) pot ésser facilment
desvinculada d’una sessié i incorporada a una altra i aixi mateix
una sessié (amb totes les competicions i altres activitats que
inclogui) pot ésser canviada de dia i/o es pot canviar la
instal.lacié a qué estigui assignada. En tots aquests casos
caldra tenir present, uUnicament, que caldra fer uUs dels mdduls de
gestié del calendari 1 de 1’horari per tal de restablir Ila
coheréncia del conjunt d’informacid.

En particular, hom podra fer us d’aquestes funcions en el curs

dels Jocs, per tal de tenir en compte les 1incidéncies de tot
tipus que hi pugui haver. Els casos a considerar sén, en
principi:

a.- Sessidé integrament no celebrada.
Segons les circumstancies haura d’ésser assignada a un dia
posterior (i, potser, s’haura de canviar d’instal.lacid) o
s’haura de donar de baixa (aleshores les competicions i
altres activitats incloses a la sessid s’hauran d’incorporar
a les sessions Jja existents o a les noves que hom consideri

adequat de definir).

b. - Sessid celebrada en part.
Caldra desassignar de la sessid les competicions no
celebrades o celebrades només en part (en aquest cas, caldra

modificar 1llur durada); totes aquestes competicions hauran

d’ésser després assignades a les sessions ja existents (de
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les quals hom haura potser d’allargar la durada) o a les

noves que hom consideri adequat de definir.

L’usuari pot fer uUs del llistat de competicions (o activitats)
no assignades com a ajut en la seva tasca i, sobretot, per a
controlar que, finalment, no quedi cap competicidé o© activitat
sense assignar.

En cas que hi hagi incidéncies molt importants, la solucid pot
passar per convertir en actius dies dels blocs considerats
inicialment com a no actius 1 també per allargar un o diversos
blocs. Aixd no altera la programacio enregistrada i ddna noves
possibilitats d’assignacidé d'activitats (cal tenir en compte que,
en canvi, el fet d’escurcar un bloc o de convertir un dia actiu
en no actiu implica la desassignacidé de totes les sessions del

bloc corresponent).

7.~ Contrasenyes.

Algunes opcions del sistema només sén accessibles si 1’usuari
ddna la contrasenya ("password") corresponent. Aquesta
possibilitat s’ha reservat per a funcions la utilitzacidé de les
quals és delicada, té conseqiiéncies importants o implica una

autoritzacidé o una responsabilitat especials.
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I1.~- UTILITZACIO DEL SISTEMA.
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SUCCCES és un sistema complex i la seqiigncia d’utilitzacid de
les funcions que incorpora pot ésser molt variada, en resposta a
la diversitat de requeriments per part de 1’usuari.

Tanmateix, hom pot considerar que la utilitzacid tipica
seguira les linies que hom descriu a continuacid.

En primer 1lloc, cal que l’usuari introdueixi 1la informacid
corresponent a l’estructura de les activitats esportives (i la
d’altres activitats, si n’hi ha) aixi com d’altres informacions
(arees i instal.lacions, etc.) i la descripcidé dels blocs (durada
i “"pritme"), amb les precedéncies, si n’hi ha. També cal introduir
la descripcié de les sessions, amb llurs intervals horaris.
Aleshores, hom pot procedir a assignar activitats a les sessions.

Una vegada agquestes tasques estiguin completes i hom hagi
definit i introduit els criteris d’avaluacidé, es pot passar a
1’obtencié de calendaris. S’ha de tenir en compte que els
criteris poden ésser modificats perd que si es fa aixd el sistema
esborra +tots els calendaris que estiguin emmagatzemats com a
conseqiidncia de processos anteriors (sobre els quals calendaris,
evidentment es pot conservar tota la informacié impresa que
s'hagi considerat convenient); la idea subjacent a aquesta manera
de fer és que els criteris constitueixen un marc de referéncia
que pot ésser modificat perdo que ha de tenir wuna estabilitat
considerable (els calendaris bons o dolents en relacié a un
sistema de criteris poden no ésser-ho en relacid a un altre). En

definitiva, convé una reflexid acurada sobre els criteris abans
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de passar a 1’obtencid de calendaris.
[,’usuari pot obtenir un nombre il.limitat de calendaris; pot

afegir o no restriccions (precedéncies entre blocs 1 intervals) a

les ja definides a la base 1 pot definir calendaris manualment
o amb 1’ajut de 1’algorisme d’optimitzacid heuristica de
calendaris. Cada calendari pot ésser avaluat per 1’usuari a

través de les notes obtingudes per a cada un dels criteris
definits i també a través dels grafics i taules que el sistema
pot . mostrar; el calendari, en qualsevol cas, pot ésser
emmagatzemat perqué sembli de bona qualitat i se’l consideri
candidat a ésser el calendari dels Jocs o perqué hom desitgi
d’estudiar-lo més acuradament en un moment posterior.

Tot aquest procés ha de culminar en l1’eleccid d’un calendari;
aleshores el sistema enregistra a la base de dades el dia d’inici
de cada bloc i els de celebracid de les sessions 1 activitats,
els quals sén conseqiiéencia dels d’inici dels bloecs, a través de
1’ assignacié de sessions a dies dels bloes i d’activitats a
sessions. L’usuari té la possibilitat de veure i imprimir grafics
i taules numériques relatives al calendari elegit (tal com pot
fer en el curs del procés d’obtencid 1 comparacié de calendaris),
sense haver de fer us del modul de gestié dels calendaris,
directament des del de gestid i consulta de la base de dades.

Una vegadsa decidit i enregistrat a la base el calendari, hom

pot modificar denominacions d’activitats sense cap mes
conseqiiéncia, pero i hi ha altes, baixes, reassignacions de

17



sessions o d’activitats, caldra tornar a fer us del modul

5 &

gestié dels calendaris per tal de restablir la coheréncia de
informacié continguda a la base.

Amb el calendari fixat, es pot passar a la determinacié de
1’horari (o millor dels horaris, ja que de fet els horaris es
determinen dia per dia, sense cap restriccid en la segliencia en
gué soén tractats) sempre que estiguin introduides les dades sobre
avaluacio dels blocs i de les hores del dia per zZones
geografiques. Per a cada dia, doncs, el sistema permet d’obtenir
i comparar diversos horaris, perqué l’usuari els pot definir
manualment o a través del modul d’optimitzacid heuristica
d’horaris i perqué pot treballar, en tots dos casos, amb jocs de
restriccions (intervals de cada sessié i precedéncies entre
sessions) diferents. Quan 1’usuari tria un horari, aquest

s’enregistra a la base (hora d’inici de cada sessié 1 de les

activitats que comprenen); qualsevol modificacid posterior
s’haura de fer a través del modul de tractament dels horaris, al
qual, per tant, s’haurs de recérrer sempre que hi  hagil alguna

modificacié a la base que pugui implicar una modificacid de
1’horari.

Una vegada determinats els horaris, 1’usuari pot obtenir, per
pantalla o per impressora, qualsevol dels llistats previstos.

Les reprogramacions implicaran canvis a la base 1 la

utilitzacidé dels méduls de gestid del calendari i dels horaris.
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11I1.- DESCRIFCION DEL SISTEMA
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1.FROCESOS DEL SISTEMA

Conceptualmente SUCCCES realiza los siguientes procesos

(1) Gestiodn de Areas e Instalaciones

(?) Bestién de la Ease (Deportes, Bloques y Sesiones)
(%) Calendario

{4) Horario

(%) Operaciones Especiales

(&) Listados

(7)) Graficos

Se describe a continuacidn cada una de las anteriores

operacliones.

1.1.GESTION DE AREAS E INSTALACIONES

El presente proceso permitira la definicidn de areas
deportivas (se ha previsto un maximo de A0 Areas), Y asociar a
cada una de estas areas las instalaciones que correspondan ( un
maximo de 20 instalaciones por area).

Fara definir un Area solo sera necesario introducir el
cadigo de la misma Yy darle uwn nombre. En cuanto a las
instalaciones, ademas del cddigo vy del nombre se solicitara el
area a la que pertenece, que previamente ha debido ser dada de
alta, y =21 numero de espectadores que pueda albergar.

La supresidn de area supondra la eliminacion de todas las

instalaciones asociadas.

o



1.2.6GESTION DE LA EASE

El presente proceso consta de cuatro partes: Deportes,

Eloques, Datos de audiencia vy Sesiones.

i.2.1.Deportes

Se considerera que un deporte esta completo cuando se hayan
dado de alta todas las disciplinas, modalidades, pruebas, fases Yy
competiciones que lo componen.

El proceso de creacion de un deporte se realizara en dos

etapas

- Una primera etapa en la que se introducird la informacidn
correspondiente al propio deporte, a sus disciplinas (si las
hubiera) y a las modalidades de cada una de las disciplinas.
La informacién solicitada para un deporte se compone del
cddigo del deporte, la denominacién y el npumero de
disciplinas, asi mismo se solicitard también la informacion
de si el deporte en cuestidn es, o no, un blogque.

En cuanto a las disciplinas se spnlicitarda wun codigosel
nombre de la disciplina y el numero de modal idades.

De otra parte las modalidades precisaran como informacidn
un codigo., el nombre de la modalidad y del numero de pruebas
que la componen.

Un deporte no se considerara dado de alta hasta gue se haya
introducido toda la informacion correspondiente a esta

primera etapa.

- En la segunda etapa se introducirdan las pruebas (con suU

numero de fases), las fases (con su numero de competiciones)
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v las competicicnes. En las competiciones se especificara sl
se trata de una competicidn genuina o bien de una entrega de
medallas o de uwuna actividad ficticiaj ASi MiIsmD se
solicitard la& duracidn de la actividad en tratamiento,si se
trata de una final o no. Yy el numero de medallas asociado
(=i fuera el caso).

Fara poder realizar la distincion del tipo de actividad

tratada, se ha propuesto un cédigo de la forma :

Chdigo de actividad @ SSDMFFXFCC

donde 1

- 8% : codigo de deporte AC2)
- D : cddigo de disciplina N(L1}
- M : codigo de modalidad MN(1)
- FF : coddigo de prueba N(2)

X : Categoria (H:Hombres,.D:Mujeres , M:iMixta)

- F : codigo de fase All)
- CC : cdadigo de competicidn A(Y

observaciones:

- E1 concepto de fase esta ligado al tiempo en el e  se
desarrollan las competiciones gue la forman,y por ello se
han introducido las precedencias entre fases. Esto es @ una
fase estd compuesta por un conjunto de competiciones gue
deben realizarse antes gque cualquier otra competicidn
perteneciente a una fase definida como posterior, vy despues
gue cualguier otra competicidn perteneciente a una fase
definida Como anterior. SLICCCES controla tales
precedencias, no obstante el usuario podra evitar tales
controles tras aviso de violacidn de las condiciones
presstablecidas.

~ lLas actividades ficticias se distinguiran por llevar una

i s |



"F"  en el primer caracter de los dos asignados  al  codigo
propio de competicion.

~ Las entregas de medalla se distinguiran por llevar en el
cddigo (propio de competicidn las letras "LM".

~ La fase correspondiente a una entrega de medallas tiene

como cédigo prapic {(de fase) la letra "ZI" (dltima fase).

La baja de un deporte supondrd la total perdida de
informacion introducida hasta el momento en referencia al deporte
en cuestidn, se eliminaran por tanto sus disciplinas, modalidades
etc., y competiciones. Fara eliminar un deporte por completo el
usuario deberd introducir ,tras la solicitud del sistema, la clave
"OLYMPYAY.

La modificaciéan de un deporte ya existente supondra un cambio
en la estructura del deporte y/o de un cambio de parametros en
alguna de las ramas. Algunas modificaciones no pueden realizarse
directamente, con el propésito de evitar incoherenciasg 2] sistema
indica que pasos se deben seguir en cada una de estas posibles
alteraciones.

La informacidn suministrada por el sistema cuando se decida
consultar o listar los datos de un deporte es lo suficientemente
amplia como para que el usuario pueda detectar posibles errores
en la introduccidn de datos o falta de datos para completar ftoda

la informacidn.

2.2 Blogues
Un  blogue podrd estar asociado o bien directamente a un
deports, o a una de sus disciplinas.

La informaciédn que se requiere para la definicion de un

~r
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bloqus es la siguiente:
- MNombre del Eloque
- Feso del Elogque: dato a tener en cuenta en la valoracion y
el calculo de un calendario.
— Dia de inicio minimo
~ Dia de inicio maximo
- Duracitn del blogue

- Ritmo del bloque : secuencia de dias activos Yy de descanso.

Tal informacién podrda ser modificada con  gran facilidad.
Ademas de la anterior informacién el presente proceso
permite definir precedencias entre blogques, qgue mas tarde seran

tenidas en cuenta en la valoracidn y calculo de un calendario.

.?.3.Datos de audiencia

Fermite definir las zonas televisivas, los valores de las
haras de los dias de los juegos y la valoracinn de los blogues en
cada una de las zonas televisivas.

Los anteriores conceptos estan directamente ligados a los
calculos v las valoraciones de los horarios.

De una parte el mayor o menar valor de un blogue en una ona
televisiva serd tenido en cuenta en la colocacidn, dentro de un
horario, de las unidades de rransmisidn en las que se divide una
sz=itn de un determinado blogue. La valoraciton de las horas de un
dia permitira conocer qué periodos de tiempo son mas atractivos
para la colocacidn de unidades de transmision.

Fara facilitar la valoracién de las horas de los dias de los
juegos, se ha implementado la opcion de copiar valores de un dia

-
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va definido a otro por definir.
1.2.4.8esiones

Fara la creacidn de sesiones genuinas se procedera en primer
lugar a dar de alta la sesion, ello significa suministrar al

sistema la siguiente informacidn :

- Chdigo de la sesidn

- Instalacién en la que estd prevista la realizacion de 1la
=8s10n.

— Hora de inicio minima

- Hora de inicio maxima

— Duracitn de la sesion

- Dia relativo de inicio dentro del blogue

Unha vez creada la sesidn se procedera a la asignacion de
competiciones a sesiones. Como el chddigo de la sesion define el
blogue al que pertenece, ze filtrardn todas las competiciones
genuinas, entregas de medallas vy actividades ficticias que
correspondan.

En el momento de asignar competiciones, la sesion no tiene
aspriado uwn dia relativo de inicio en el bloque, se comprueba .
dentro de la misma sesidn, el cumplimiento de precedencias entre
fases de las competiciones gue s&8 Vvan asignando, v Si la
competicion elegida ya pertensce a otra sesién se permite el
cambio tras un aviso que indica al usuario el hecho anterior.

Una vez gue se considera adecuado el relleno de la sesidn, se

puede proceder a la fijacidn de la sesion en uno de los dias



activos del blogue al que pertenece. En ese momento se comprueba
1a coherencia de precedencias entre fases, indicéndose ,si es el
caso, las anaomalias gque pusdan surgir.

Las consultas, modificaciones VY listados de las sesiones
gueadan suficientemente explicitas a traves de las opciones Qque

permite el sistema.

1.3%.CALENDARIO

El presente proceso se compone de dos fases:

— La definicién de criterios

- El1 cdlculo y evaluacion de calendarios

Tras la definicién de criterios ,y una Vvez completada la
informacidn correspondiente a los deportes, se podra proceder a la
evaluacién de un calendaric fijado por el usuario o al calculo de
un calendario. Fosteriormente se podra grabar el calendario en la
base, ello significa que las sesiones Yy por tanto las
competiciones tendran asignado un dia absoluto de inicio. le que
permitird seleccionar las sesiones por dias para gue mas adelante

se generen los horarios.

1.4.HORARIOD

Fara la confeccion del horario de un dia, se realizara un
filtro de las sesiones asignadas al dia en cuestion.

En tales condiciones el usuaric podra modificar los
intervalos horarios de las s2siones, hasta el punto de poder fijar
la hora de inicic de la sesidn. También podra establecer
precedencias entre sesiones y dividir una sesion en unidades de

transmisidn a las que dara un peso.



A continuacidn se procedera a la valoracidn o calculo del
horario del dia, se presentardn los resultados, y se permitird la
girabacidn en la base de los resultados obtenidos, esto es:

— Hora de inicio de las sesiones afectadas. |

- Hora de inicio de las competiciones afectadas.

Con todo ello quedara completada la informacidn del sistema
para realirzar posteriormente listados y visualizaciones que el

usuario requiera de el.
1.5.0FERACIONES ESFECIALES

Corresponden a este conjunto de opciones todas aquellas qgue
en un principieo raompen ,parcial o totalmente, las normas generales

de introduccidn de la informacidn.

Hasta el presente se han previsto las siguientes operaciones:

- Fragmentacioén de competiciones : A pesar de que la unidad
elemental prevista es la competicion, puede darse el caso de
que uwuna misma competicidn <se desarrolle en mas de una
instalacidn. En sste caso se seleccionara la competicidn y se
troceard en partes no solapables temporalmente, de forma que
la suma de duraciones de fragmentos coincida con la duwracion
de la competicidn genuina.

Cuando se proceda a la asignacidn de una competicidn a una
sesidn, si aquélla ha sido fragmentada, el sistema solicitara
en que instalacion se realizard cada uno de los fragmentos.
Esta informacién gquedard guardada para ser mas tarde

presentada a la hora de solicitar listados en los que
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aparezca 21 lugar y el tiempo asociado a las competiciones.
- Sesiones ficticias : Las sesiones ficticias sirven para
enmascarar en la presentacidn de la informacion todas
aquellas actividades (competiciones, entregas de medallas
actividades ficticias) que han sido asignadas a aguellas.

La informacion de estas sesiones (designadas con un  codigo
especial "W") guedard oculta en listados y presentaciones por

pantalla si el usuario asi lo solicita.

1.6.LISTADOS

La gama de listados suministrados por el sistema SUCCCES-II
es bastante amplia, vya que el usuario puede seleccionar en cada
caso el detalle o nivel de informacidn gue gquiere consultar (un
blogue, todos los blogues: entre qué dias; hasta qué punto de la
estructuras blogue ... competicidni sesiones genuinas y/o
ficticiasy actividades deportivas y/o entregas de medallas y/0

actividades ficticias, etc).

Los listados generados son de dos tipos :

- Listados de trabajo.

- Listados de informacidn final.

A grandes rasgos los listados de informacidn final

corresponden a los siguientes conceptos:

Listados deportivos
— Listados cronoldgicos

-~ Listados de ubicacidn



— LISTADOS DEFORTIVOS:
General:
Fara cada

. Fara

Detallado:
. Fara cada

. Fara

deporte

cada

dia de los juegos

MNro de sesiones
Nro de competiciones
Relacidn de instalaciones empleadas

deporte

cada

Fara

~ LISTADDS CRONOLOGICOS

Fara cada

Fara

dia

cada

Fara

dia de los jueqgos
cada sesidn

Hora de inicio

Hora de finalizacidn o duracion
Instalacidn(es) ocupada(s)
Relacidn de competiciones

y actividades

deporte
cada sesion

Hora de inicio

Hora de finalizacidon o duracion
Instalacidn(es) ocupada(s)
Relacién de competiciones

y actividades



LISTADDO CRONOLOGICO DE MEDALLAS
. FPara cada dia
Fara cada deporte
— Nro de competiciones
- Nro de sesiones
- Nro de medallas

- Instalaciones ocupadas

{total por dia)

LISTADOS DE URBICACION
For instalaciones:
. FPara cada instalacidn
. Fara cada dia
Fara cada deporte
— Nro de sesiones
— Nro de medallas
— Nro de localidades

. (total por dia)

(total por instalacion)

For areas:
. Fara cada area
. Para cada dia
Fara cada instalacion
. FPara cada deporte
- Nro de sesiones
- Nro de medallas
— Nro de localidades

. (total dia)

. (total area)

0



1.7 .6GRAFICOS
En SUCCCEES se han previsto dos tipos de graficos:
Diagramas de barras y Diagramas de Gantt, cade uno de estos tipo

uede representar los siguientes conceptos i
P P =

- Diagramas de barras
. Perfil de medallas a lo largo de los juegos
. Ferfil de localidades
. Ferfil del impacto
Ferfil del nro de competiciones
. FPerfil del nro de finales

. Ferfil del peso de los bloques

- Diagramas de Gantt
Actividad de los blogques por dias
. Fresentacidn de la caracteristicas por dias

Fstado de ocupacién de Areas por bloques



IV.- FICHAS DE PROGRAMAS
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Ficha Programa A de L

PROYECTO : SUCCCES FECHA : 06(06 (89

(A) PROGRAMA

Nombre : A44
Descripcién Nodificanth de blogques precedencias de loa bloquen .
datos de audiencin : impertmnda de loa blogues p0r 20008,
zonas , udlares de 1as zoaas. _

(2) COMPILACION

Compilador : B4
 Dimensién Progr. : 2242 (z8[06[eq & :Yq)
Especificaciones :Rc/U/W/O <Sr:30no

(C) MODULOS FUENTE

Nombre Fecha Lenguaje Dimensién
01. A4y 26Jo6[ed  Quickd  UsWAE
gg. MR g€foelsa 0 _—_» 0 MA®33D
04.
05.

(D) PROGRAMAS DE ENLACE

Incidentes : iNlCiAL

Emergentes : INICIAL

(E) FICHEROS

Generados

Modificados : MLOKES.UID ZOMAS.ZON PRECEVL.WO
PEZ0S. PEZ

Eliminados

Obsevaciones : MWMM
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Ficha Programa | de '8

PROYECTO : SUCCCED FECHA :06/0c/83
(A) PROGRAMA

Nombre z AREDOS
Descripcién : =Altas hglgﬁ modiBncicoes v listad g
ifﬁ'l’olncﬁﬁnes_

(2) COMPILACION

Compilador : QB4 ST 12,000
. Dimensidén Progr. :.200329 (l0/0}/6, \2 :133)
Especificaciones : RC/N/W/0

(C) MODULOS FUENTE

Nombre Fecha Lenguaje Dimensién

01. ARedos = \o|ci[ed Quick4 32036
gg. Wuie  _zefoe/ed _— 4a833
04.
05.

(D) PROGRAMAS DE ENLACE
Incidentes : NCIAL

Emergentes : INCAL

(E) FICHEROS
Generados

Modificados : AREMS.ARE

Eliminados

Obsevaciones : _AREAS.ARE deben creacse medinnte edilne externa al sustema

34



Ficha Programa ) de L

PROYECTO : SUCCCES FECHA : 06/06/89
(A) PROGRAMA
Nombre . BI\BEER

Descripecibén : -
—Tramsiormacidn de sesianes ceales a Bebicias

(2) COMPILACION

Compilador : QB4 ST 3500
 Dimensién Progr. :106193 (23/06/mq , A3:58)
Especificaciones : BC/N/W/

(C) MODULOS FUENTE

Nombre Fecha Lenguaje Dimensién
01. EﬂBQEB__ 151&51&9 JMHQ&A_. 22580
02. 49833
03.
04.
05.

(D) PROGRAMAS DE ENLACE

Incidentes : INICAL

Emergentes : INICIAL

(E) FICHEROS

Generados

Modificados : TRAGMENT.KOM __ # TXUT
E3iQ-SES

Eliminados
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Ficha Programa

PROYECTO : SUCCCES
(A) PROGRAMA

Nombre
Descripcidn

1de L

FECHA : 04 /06 [&q

CALEMEU 9

a colenos v camctedshcas

(2) COMPILACION

Compilador

3 C‘\B4 =27 = 2.000

 Dimensién Progr. :206¥S% (26/06/€q. \©:53)
Especificaciones : BC/ /W/O

(C) MODULOS FUENTE

Nombre

01. CALENEUT
02. GRAFICS X
03. LR

04.

Fecha Lenguaje Dimensién
0elo¢/aq Quick 4 44 9s¢
06/ 06/eA » 43353
26/06/e9 » 49,833

05.

(D) PROGRAMAS DE ENLACE

Incidentes

Emergentes

(E) FICHEROS

Generados

Modificados :

Eliminados

Obsevaciones :

PROAMITA
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Ficha Programa

PROYECTO : SUCCCES
(A) PROGRAMA

Nombre
Descripcidn

CAR

1 de L

FECHA : 06 /o6 /819

Camctedsica Bloque - area (CARBLOAR .CARY

(2) COMPILACION

Compilador

. Dimensién Progr.
Especificaciones :R®C /U0 /W

(C) MODULOS FUENTE

Nombre

: OBA

:3sls3 (23[/oe/8a  (F:353)

Fecha

01. CAR 23/0¢/eq

02.

Lenguaje Dimensién

_Quickd4  gosz23

03.

D4.

05.

(D) PROGRAMAS DE ENLACE

Incidentes

Emergentes

(E) FICHEROS

Generados

Modificados

Eliminados

Obsevaciones

PROGMITA.

CAEMEVQ
CARACRELCAR CARBAOAR.CAR
CARACREL.CAR CARROAR.CAR
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Ficha Programa 1 de L

PROYECTO : SUCCCES FECHA :06/06/eq

(A) PROGRAMA

Nombre : (ROIER 2
Descripecidn : - {cid

elementales Comn aafeqadas

(2) COMPILACION

Compilador : QB4

Dimensién Progr. :_222933 (26 [oc /8 18 :54)

Especificaciones : RC/V/W/0O

(C) MODULOS FUENTE

Nombre Fecha Lenguaje Dimensidn
01. (RUIER2 osjoe(eq ouick4 27433
02. Mils = ggjoe/eq 2 uq83z
03.
04.
05.

(D) PROGRAMAS DE ENLACE
Incidentes : PROGWIA

Emergentes : PRoGUTD

(E) FICHEROS
Generados . TICWERDDAT EXTRADAT

Modificados : CALEND.DAT AGREGAT.DAT

Eliminados

Obsevaciones
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Ficha Programa

PROYECTO : OSUCCCES
(A) PROGRAMA

ide L

FECHA : 06/06 (84

Nombre . GRABCAL
Descripcién lacid
Sesianes

(2) COMPILACION

Compilador t0B4 ST 2.000

 Dimensién Progr. :1g393Y

Especificaciones :BC/u/WJO
(C) MODULOS FUENTE

Nombre Fecha Lenguaje Dimensién
ol.m&mﬂfb& Duickd qsue
02. 2&joe/89 — e 4qg33s
03.

04.
05.

(D) PROGRAMAS DE ENLACE
Incidentes : CAENEUA]

Emergentes : (CALEMEUS]

(E) FICHEROS

Generados

Modificados : *.TxT VLOKES. VLD

Eliminados

Obsevaciones
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Ficha Programa A de L

PROYECTO : SUCGCES FECHA :06/0€/&A
(A) PROGRAMA

Nombre . GRATICS S
Descripcién : Gmiicos del mlendado

(2) COMPILACION

Compilador . QUICK 4

 Dimensién Progr. :12496\ (2a|0¢[ma, 18 :SA)

Especificaciones :RC/U/W/O =T : 3000

(C) MODULOS FUENTE

Nombre Fecha Lenguaje Dimensién
01. CGRARSS %%ﬁﬁﬁggt _Quick4 auim
D2. MILR - uae33
03.
04.
05.

(D) PROGRAMAS DE ENLACE

Incidentes : iNiCIAL

Emergentes : NICIAL

(E) FICHEROS

Generados

Modificados

Eliminados

Obsevaciones
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Ficha Programa

PROYECTO : SUCCCES
(A) PROGRAMA

Nombre : INTORMES

4 de L

FECHA :06(06 /&4

Descripcidn

(2) COMPILACION

Compilador : QB4 DT 2000

. Dimensién Progr. : 203

Especificaciones : BC/y/W/O

(C) MODULOS FUENTE

Nombre Fecha Lenguaje Dimensién
01. INFORMES Quick 4 Lz3ey
02.
03.
D4.
05.

(D) PROGRAMAS DE ENLACE

Incidentes : LISTNOS

Emergentes : LSTAOS

(E) FICHEROS

Generados

Modificados

Eliminados

Obsevaciones
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Ficha Programa 1 de L

PROYECTO :SUCCCES FECHA : 06/06/89
(A) PROGRAMA

Nombre ¢ ANICIAL
Descripcién : ;mﬁwmmm_hahmmm_
— Eobradas y medificncicoes delos nombres deldas

mmnehrmnes_(,ﬁﬂ_mmchue:}_
— 'Rnc.\ﬁu? de Yodn el direchrno

(2) COMPILACION

Compilador QB4 —- gt A3 S00
. Dimensién Progr. :420eu6 (09]63/89 10 :\3)

Especificaciones : BC/V/W/O
(C) MODULOS FUENTE

Nombre Fecha Lenguaje Dimensién
01. indAL  o2lcifeq Quick 4 50240
02. _Az  26loc/eq R R _2103%
03. _A3 PR I _250186
04. A aq —_—
05. _COMPE 9 M 414994
08. Bu® 26/ 06/84 " Yq833

(D) PROGRAMAS DE ENLACE

Incidentes

Emergentes : _AREDOS  PROGWITA  IORBABC =~ BIRGER

(E) FICHEROS
Generados :o¥, TxT  w. Now

Modificados : PORIGABC #FAS ERECEVLWO M

Eliminados : #. 0OX¥ x.NOM
. TAS

Obsevaciones : _\.g:,-, ficherns : PORTS . ABC , PRECEVL. VL0, VLOKES VLD  ceben

creQrsd

42



Ficha Programa 4 de L

PROYECTO : SUCCCES FECHA : 06 [06 (eq
(A) PROGRAMA

Nombre

: ()
Descripcidn : Gleulo de los haranos.,

(2) COMPILACION

Compilador : OR4 <% 500

 Dimensién Progr. :_2563% (os|0Y/eq)

Especificaciones : BC/V/W/O

(C) MODULOS FUENTE

Nombre Fecha Lenguaje Dimensién
01. 0RARIO  Z3foe/eq  Quicks  483eq
02. Jloud = 23j06/ed v 19843
03. M = 21joefAq n 4as33
04.
05.

(D) PROGRAMAS DE ENLACE

Incidentes : INICIAL

Emergentes : INCAL

(E) FICHEROS

Generados : -

Modificados : SESi0SES % 1XT

Eliminados

Obsevaciones : Abiliza ZONAS zoN, PEZ0S.PEZ . VIOKES. VIO
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Ficha Programa 1 de L

PROYECTO : SUCCCES FECHA : 0606 [84
(A) PROGRAMA

Nombre : LISTAOS
Descripcién : listados depodivos, cmoaldqicos y de oedallos.

(2) COMPILACION
Compilador : 1 3.S00
. Dimensién Progr. : 283073
Especificaciones : RC/U/W/O

(C) MODULOS FUENTE

Nombre Fecha Lenguaje Dimensién
01. Ustaes  lojodjed  Quiokd 0 lwiee
02. ugy  Jojcr|eq -- 24236
03. DepsEsz  A0foy/eg . 12203
04. UBlistA  AD[0Y(EQ - e ueiz

05. wue = 28/ecfea S, - S Maewd
(D) PROGRAMAS DE ENLACE

Incidentes : INCIAL

Emergentes : 1NCAL
INFORMES

(E) FICHEROS

Generados

Modificados

Eliminados

Obsevaciones : EmxmmmLe14gmynmaJﬂEﬂn&ii*nmLmnkkntknlﬁﬂndgL____
_de 103 infarmes deperives
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Ficha Programa

SUCLCES
(A) PROGRAMA

PROYECTO

1de L

FECHA :0606[8q

Nombre PROGMI T
Descripcidn j
(2) COMPILACION
Compilador : QG4
- Dimensién Progr. :A3079% (ge]oc/vq, 18:53)
Especificaciones :_BC/A/WIO ST 3000
(C) MODULOS FUENTE
Nombre Fecha Lenguaje Dimensién
01. PROAMITA  26/06 |89 QuicK 4 285%
gg. MdR  2efoel8q S S— N4e3>
04 .
05.

(D) PROGRAMAS DE ENLACE

Incidentes nNGaL
Emergentes CRIIERZ
Lﬁiﬁﬂﬁl
INLQAL

(E) FICHEROS

Generados

Modificados

Eliminados

Obsevaciones
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Ficha Programa

PROYECTO

: SUCCCES

(A) PROGRAMA

Nombre

Descripciodn

DESTUND

A de L

FECHA :06[06/eq

Tratamieand de sesiones

(2) COMPILACION

Compilador

. Dimensién Progr.
Especificaciones

(C) MODULOS FUENTE

01..
02.
03.
04.
05.

Nombre

SESTUNO
SESLS
DEPSES
Mile

: QB4

: 3nasaa (10]03[e] . (21 S3)

: BDCJU WO ST 1 .500
Fecha Lenguaje Dimensiodn
f0l03/ef DUiCs Y 26218
A0(03(eq —_ _a3es
A0 [0 |89 _MAD0B
_LE_[_QG_{_SS_ . Wag33

(D) PROGRAMAS DE ENLACE

Incidentes

Emergentes

(E) FICHEROS

Generados

Modificados

Eliminados

Obsevaciones

INLCLAL

NG

sesloses . IXT
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V.- FICHAS DE ARCHIVOS
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Ficha Archivo
PROYECTO : SUCCCES
(A) FICHERO

Nombre : PoRIS. ABC

4 de L
FECHA : 06/06 /89

Descripecidbn : _lwde?cr}eq

(B) DIMENSIONES

Longitud de Registro +2
Nro de Reg. méximo S0
(C) REGISTRO T\CHERO DEPOTIE-
Campo Tipo Lon. Campo Tipo Lon.
01. i 11.
02. \ndeorde S AS 12.
03. : 13.
04. 14.
05. 15.
06. 16.
07. 17.
08. 18.
08. 19.
10. 20.
(D) FICHEROS ANEJOS
Nombre Enlace Nombre Enlace
01. _%.TXT 06.
02. _\LOKED MO 07.
03. 08.
04. 09.
05. 10.
(E) PROGRAMAS
Generadores ANiGAL
Utilizadores : JNCIAL
Modificadores: _NiCIA
Observaciones
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Ficha Archivo A de A
PROYECTO : SUCCCES FECHA :06/06/89
(A) FICHERO

Nombre : AREAS, ARE

Descripcién : _Awchivo de Areas e jostalaciones

(B) DIMENSIONES

Longitud de Registro : 2042

Nro de Reg. maximo : Upx 920

(C) REGISTRO

Campo Tipo Lon. Campo Tipo Lon.
TPo A Careas) Tifo 2 (irstalociones)
01. (ddigo S = 11. Cidign < e
02. Munbel S 1= 12. Nombed S s
03. Mabe?Z S is 13. Mobe2 S \S
04. \Nobre2  § IS 14. MNaobre 2 s 1S
05. ANmaheey S AS 15. Mambre M s \s
06. Dlanms S 4 16. localidades W Y
07. 17.
08. 18.
09. 19.
10. 20.

(D) FICHEROS ANEJOS

Nombre Enlace Nombre Enlace
01. ss=slostEs 06.
02. #, TXT 07.
03. 08.
04. 09.
05. 10.

(E) PROGRAMAS
Generadores : _AREDOS

Utilizadores : _AREDOS  SESWINO LSTROS
Modificadores: AREDOS

Observaciones :_% dos 1 cegisho
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Ficha Archivo

PROYECTO : SUCCCES

(A) FICHERO

Nombre
Descripcidn

A de L
FECHA : 06]06/8A

IRAGMENT, KOM

ndas

(B) DIMENSIONES

Longitud de Registro
Nro de Reg. méximo

(C) REGISTRO

01.
02.
03.
04.
05.
06.
07.
08.
08.
10.

Campo Tipo Lon.

Codiga S 10
Nom.Tmg 4 S S8
Nom.fmg 2 B S0
Neoo, Tmg 3 S 80
MNomfmgd S SO
Codins S [
Dacidn = 3
Mmoo Trag S A

(D) FICHEROS ANEJOS

01.
02.
03.
04 .
05.

Nombre Enlace

% TXT

(E) PROGRAMAS

Generadores RIRGER

Utilizadores

Modificadores: RIBGER
Observaciones :

22012
25
Campo Tipo Lon.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
Nombre Enlace
06.
07.
08.
08.

10.
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Ficha Archivo A de L
PROYECTO : SUCCCES FECHA : (O6)o6/&A
(A) FICHERO

Nombre . % TAS (o pam cada departe)

Descripcién

(B) DIMENSIONES

Longitud de Registro : _IB42

Nro de Reg. méximo

(C) REGISTRO

Campo Tipo Lon. Campo Tipo Lon.
01. (fddoo 3 8 11
02. (oisbe S 8 12,
03. Pre.nas S 2 13.
04. 14.
05. 15.
06. 16.
07. 17.
08. 18.
09. 19.
10. 20.

(D) FICHEROS ANEJOS

Nombre Enlace Nombre Enlace
01. 06.
02. 07.
03. 08.
04. 09.
05. 10.

(E) PROGRAMAS

Generadores

Utilizadores

Modificadores:

Observaciones
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Ficha Archivo

PROYECTO

: SUoCces

(A) FICHERO

Nombre
Descripcidn

e TETTTTR T

* _NOM

Ade L
FECHA :06/06/89

(B) DIMENSIONES

Longitud de Registro

Nro

de Reg.

(C) REGISTRO

méa

ximo

Campo Tipo Lon.

2\0 £+ 2

500

11,
12.
13.
14.

16.
17.
18.
18.
20.

Campo Tip

o Lon.

06 .
07.
09.
10.

Nombre

Enlace

: nucial SESTNG LSTIOS

01. Codige S IO
02. Mombre ! S 50
03. Nonbre 2 S A0
04. Meae S S0
05. Mube U S S0
06.
07.
08.
09.
10.
(D) FICHEROS ANEJOS
Nombre Enlace
01. % .TXT
02.
03.
04.
05.
(E) PROGRAMAS
Generadores INLCAAL
Utilizadores
Modificadores: INICIAL
Observaciones
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Ficha Archivo

PROYECTO : SUCCCES

(A) FICHERO

Nombre

Descripcidn

: PEENS. PEZ

A de L
FECHA :06/06 /A

:,ﬁnmﬁnmmLﬂglnshmnzdéldﬁn?m zooas

(B) DIMENSIONES

Longitud de Registro : 26842
Nro de Reg. méaximo 20 524

(C) REGISTRO

01.
02.
03.
04.
05.
06.
g7.
08.
08.
10.

Campo Tipo Lon. Campo Tipo Lon.
NMa N3 11. Pesn 4 N\ 2
Horg N3 12. Pesa \0 N 2
Peso | N 2 13.
Peso 2 N ra 14.
Pese 3 N 2 15.
o U N 2 16.
Peso S N 2 17.
teso & N . 18.
P X N 7 19.
Peso @ ™ 2 20.

(D) FICHEROS ANEJOS

01.
02.
03.
04.
05.

Nombre Enlace

ZONAS . Zol

(E) PROGRAMAS

Generadores

Utilizadores

06.

08.
08.
10.

Nombre Enlade

: _A44  JORARIO

Modificadores: _A MY

Observaciones

: oy que crenda con EDUN (langitud inicial URO Iineay)
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Ficha Archivo
PROYECTO : SUCCCES
(A) FICHERO

Nombre : SESIO .SES

A de L
FECHA :05/06/8q

Descripcién : _ARChivn de sesicaes

(B) DIMENSIONES

Longitud de Registro qa 42
Nro de Reg. méximo 550
(C) REGISTRO (s%)
Campo Tipo Lon. Campo Tipo Lon.
01. (c':d'{go < L 11. Maabs ») 2
02. Nombrel S 1S 12. Yombsio S S
03. Nambre 2 S \S 13. _AMomcom S 2
04. MNowe? S \S 14. Aigevac 3 o)
05. _\obrel X IS 15.
06. (~Ans S & 16.
07. Diprel S 2 17.
08. _tornmin S S 18.
08. _Horiamox S S 19.
10. Duracicn S 3 20.
(D) FICHEROS ANEJOS
Nombre Enlace Nombre Enlace
01. _ % TXX 06.
02. 07.
03. 08.
04. 09.
05. 10.

(E) PROGRAMAS

Generadores : 2ESINO

Utilizadores : SEsTiNO  JIORARlo  LISTOOS

Modificadores: SBSTNO = AISTAOS

Observaciones
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Ficha Archivo L de &
PROYECTO : SUCCCES FECHA : 0€{06 /aq
(A) FICHERO

Nombre %, TXT

Descripcién : HEchem de un deyode

(B) DIMENSIONES

Longitud de Registro : 104+2

Nro de Reg. méximo : S00 (en inkl)

(C) REGISTRO (REG(STRO A : DEPORTE)

Campo Tipo Lon. Campo Tipo Lon.
01. (dcugn S 10 11.
02. Nom. Dey S Is 12.
03. Nom.Dep2 ) IS 13
04. Num(ep3 S Is 14
05. MomDepd S IS 15.
06. \i=sible = 1 16.
07. 1B\OQE S A 17.
08. MO S L 18.
09. Xlances s 28 19.
10. 20.

(D) FICHEROS ANEJOS

Nombre Enlace Nombre Enlace
01. 06.
02. _x.FAS 07.
03. _WOMES. WO 08.
04. _TRAGUENT. KOM 09.
05. _ax NOM 10.

(E) PROGRAMAS

Generadores : NCiA

Utilizadores : IniCiAl LSTAOS

Modificadores: IMiCIN  SESTINO ~  RIRGER ~ LJORARIO

Observaciones :_(onhinun
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Ficha Archivo 2 de €
PROYECTO : SUCCCES FECHA : (X/0% /8
(A) FICHERO

Nombre . *. TxT (conkinuacdion)
Descripeién : _Tichem ci2 un degode

(B) DIMENSIONES

Longitud de Registro : 104+ 2

Nro de Reg. méximo : So0 (e al)

(C) REGISTRO (REGISRO 2 : DISOPUNL)

Campo Tipo Lon. Campo Tipo Lon.
01. (edign T 11.
02. Nom.Dis L S 10 12.
03. MNmDs 2 S 10 13.
04. Mon.Dis 2 S 10 14.
05. MNemDx 4y S 10 15.
06. \iable s )| 16.
07. 1B\OQE S | 17.
08. Mom.tled S i € - 8
0S. Poancos S i< 19.
10. 20.
(D) FICHEROS ANEJOS
Nombre Enlace Nombre Enlace
01. 06.
02. 07.
03. 08.
04. 09.
05. 10.

(E) PROGRAMAS

Generadores

Utilizadores

Modificadores:

Observaciones :_(safiauq
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Ficha Archivo

PROYECTO

. SUCCCES

(A) FICHERO

Nombre

: % TIXT ( conbinuacion)

3 de g€
FECHA : 06 /os/EA

Descripcidn

(B) DIMENSIONES

Longitud de Registro

Nro

(C) REGISTRO ( REAISTRO 3 :M0NALIDAY)

01.
0z.
03.
04.
05.
06.
07.
08.
09.
10.

de Reg. méximo

Campo Tipo Lon.

C&iigo ) 10
AowmModd S IS
NoMod2 S IS
Ne.Mod A ] \S
MomMad M4 S AS
\Nxible S A
JoeaPou S i
Blons S 28

(D) FICHEROS ANEJOS

01.
02.
03.
04.
05.

Nombre Enlace

10142

SO0 (ea intal)

(E) PROGRAMAS

Generadores
Utilizadores

Modificadores:

11.
12.

14.
15.

17.
18.
19.
20

Campo Tip

o Lon.

06.

08.
08.

Nombre

Enlace

Observaciones :_Conbnda
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Ficha Archivo 4 de 6
PROYECTO : SUCCCES FECHA : 06)06 /&R
(A) FICHERO

Nombre : X, TXT (conbouacion)

Descripcién : _Fichen de un deporle

(B) DIMENSIONES

Longitud de Registro : _{0A+?2

Nro de Reg. méximo : S00 (2o fohml)

(C) REGISTRO (REAISTROU : PRUERA)

Campo Tipo Lon. Campo Tipo Lon.
01. (iego - S (VN 11,
02. \om.Pauld = 1S 12.
03. Mbam. P2 = AS 13.
04. MNan. P S is 14.
05. Nom.fPwW 2 AS 15,
06. \nsible S A 16.
07. Numfas S ) 17
08. Blancas 2 29 18.
09. 19.
10. 20.

(D) FICHEROS ANEJOS

Nombre Enlace Nombre Enlace
01. 06.
02. 07.
03. 08.
04 . 08.
05. 10.

(E) PROGRAMAS

Generadores

Utilizadores :

Modificadores:

Observaciones :_(ocohnug
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Ficha Archivo 5 de &

PROYECTO : SUCCCES FECHA :06)06/2q
(A) FICHERO
Nombre : X T (continuocion)
Descripecién : _Tichem de on de\lmr‘ce.
(B) DIMENSIONES
Longitud de Registro : 0442
Nro de Reg. méximo : SOD (en inlal)
(C) REGISTRO (REGISTRO & : FASE)
Campo Tipo Lon. Campo Tipo Lon.
01. (ddigo S b 1%,
02. \omEasd s 10 12,
03. MNemfns? S A0 13.
04. Nam.fw3 S 10 14.
05. Nemfar y S A0 15.
06. \sible S A 16.
07. iMPEAS S 2 17.
08. Nom{om 3 2 18.
09. Rlanms ) 26 19.
10. 20.
(D) FICHEROS ANEJOS
Nombre Enlace Nombre Enlace
01. 086.
02. 07.
03. 08.
04. 09.
05. 10.

(E) PROGRAMAS

Generadores

Utilizadores

Modificadores:

A oL
Observaciones : ey
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Ficha Archivo

PROYECTO

: SUCCCES

(A) FICHERO

Nombre
Descripcién

& de @
FECHA : (C[06/84

* TXT (conhinuacion)

: Tichem de un degarte

(B) DIMENSIONES

Longitud de Registro
Nro de Reg. méaximo

104 42

soo (eo toldl)

(C) REGISTRO (REAISTRO G : COMPETICION)

01.
02.
03.
04.
05.
06.
07.
08.
08.
10.

Campo Tipo Lon.

(D) FICHEROS ANEJOS

01.
02.
03.
04.
05.

(éd1ge S An
i, Com 4 ) <
Num(m2z S A<
N, Com 2 S As
Mom (emy S IS
\lisible 2 4
1mncom = 2
Mom med S A
Toskal N g
Ma s 2
Nombre Enlace

(E) PROGRAMAS

Generadores
Utilizadores

Modificadores:

11.
12.
13.
14.
15.
16.
7.
18.
19.
20.

Campo Tipo Lon.
Duaracdien S >
Seion S )
Hncel S =)
Horabs S 5
FHaal S 4
Nombre Enlace

06.

07.

08.

0S.

10.

Observaciones : Urﬁmoﬁgn
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Ficha Archivo

PROYECTO : SUCCCES

(A) FICHERO

Nombre
Descripcién

A de 4
FECHA : 06/06/8a

PRECEVL.VLD

(B) DIMENSIONES

Longitud de Registro : 29472

(C) REGISTRO

01.
0z2.
03.
04.
05.
06.
07.
08.
09.

Nro de Reg. méximo 2S00
Campo Tipo Lon. Campo Tipo Lon.
{"ﬂch'%n ! S 2 11.
Nambre il S AS 12.
fdd1‘r30 2 S 3 13.
Nobee @ SIS 14.
Ma S 3 15.

16.
17.
18.
19.
20.

10.

(D) FICHEROS ANEJOS

Nombre Enlace Nombre Enlace

01. _NLOKES VLD 06.

02. 07.

03. 08.

04. 09.

05. 10.
(E) PROGRAMAS

Generadores INICTAL

Utilizadores : \NiCAl

Modificadores: NiCidn. A 44
Observaciones H 4

E)rprodmrms}
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Ficha Archivo

PROYECTO : OUCCCES

(A) FICHERO

Nombre
Descripcién

VIOWES VLD

Ade L

FECHA : (6)06/89

: Xichero de Bloques

(B) DIMENSIONES

Longitud de Registro : _lA+2
Nro de Reg. méaximo : _SO
(C) REGISTRO
Campo Tipo Lon. Campo Tipo Lon.
01. (&digo S 3 11. Nae? 3 As
02. 20 S 3 12. Nahe\ s Js
03. Diomin S 2 13. Zn i s 2
04. W ) 2 14. Zopn 2 3 2
05. amx 3 P 15. Zn 3 o) 2
06. Rilmo S 20 16. Zm \ S 2
07. XMan S 2 17. Zan s ) 2
08. Mom b 2 18. Zm £ s 2
09. Meved S IS 19. Zon 3 S 2
10. Mombe2 S S 20. Zon @ s 2
2\, Zon Q S va
(D) FICHEROS ANEJOS p2. Zon 10 b 2
Nombre Enlace Nombre Enlace
01. *_ XY 06.
02. 07.
03. 08.
04. 08.
05. 10.
(E) PROGRAMAS
Generadores ANIGIAL
Utilizadores : iniciAl =~ SESWNO  USTOOS A4
CALEMEY  JORMRIO
Modificadores: INIGAL AU
Observaciones :
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Ficha Archivo A de 4
PROYECTO : SUCCCES FECHA :06/06(&q
(A) FICHERO

Nombre : ZOMDS  Zou

Descripcién

(B) DIMENSIONES

Longitud de Registro : \anable

Nro de Reg. méximo : 10

(C) REGISTRO

Campo Tipo Lon. Campo Tipo Lon.
01. Numemzanas N 2 11
02. = 12.
03. Mombre 4 S 13.
04. \Monhe 7. S __As 14.
05. MNombre 3 s A4S 15.
06. MNembre Y s __ )& 16.
07. Pesn N 2 17.
08. 18.
09. 19.
10. 20.

(D) FICHEROS ANEJOS

Nombre Enlace Nombre Enlace
01. _VIOWES. WD 06.
02. PrzosPrz 07.
03. 08.
04 . 098.
05. 10.

(E) PROGRAMAS

Generadores

Utilizadores : _AWY

Modificadores: AUl

Observaciones :_la de eshar ceado cen EDUN (angitd §)
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VI.- DIMENSIONES
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DiMENSLONED

sumero
Numero
Numero
Nume ro

NUmero
Numero
AUmero
Nume ro
ALUMeT 0

WL Yoy
sumero
NUInEe T
NUme o
NUme ro

ae
de
ae
Ade

e
e
ae
e
1T

de-
ar

aeport

MANIMaAD Dkl

PSS s

disciplinas ..
modaliaades .,
NrUEDRS L0

Tases
comnel
activy

toclones
danes 11

ent reoa ae med

al de

A

inetral

total de

ae
totl

ZonAas
Al ae

i1eme ae

acinnes
Gecnney
televiel

fragment
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SEsdE
Ul A B
aliAas
nOrit e
Vvas .
ooMes

s
Lo
Ve
e
a0
=
A
o
o
o
voas

compert

1

nor depnrite
nor dlscirlina
nor moasiidad ¥
cateen™ 18

por puena
npoOr race

por T
por nriena

B o

i

nor aAeporte

noar Aarea
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